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1 IDENTIFICAÇÃO 
DISCIPLINA: CIN 7928 – Tópicos Especiais em Informação e Tecnologia 
CARGA HORÁRIA: 36h semestrais / 2h semanais 
PROFESSOR: Moisés Lima Dutra (moises.dutra@ufsc.br) 
OFERTA: Optativa para os Cursos de Arquivologia, Ciência da Informação, Biblioteconomia e áreas afins 
HORA E LOCAL: Quintas-feiras, das 08h20 às 10h00, LABINFOR 

 
 

2 EMENTA 
 
Abordagens de temas avançados e emergentes na área das tecnologias da informação e comunicação aplicadas à 
informação. 
 

 
 

3 OBJETIVOS 
 
3.1 Objetivo Geral 
 
Desenvolver a capacidade de estruturar e implementar pequenos projetos e aplicações informacionais voltados ao 
ambiente Web. 
 
3.2 Objetivos Específicos 
 
3.2.1 Compreender o funcionamento da linguagem HTML5. 
3.2.2 Estudar a linguagem JavaScript. 
3.2.3 Construir pequenas aplicações que utilizem HTML5 e JavaScript. 
 

 
 

4 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

4.1 HTML5 
4.1.1 Hypertext Markup Language (HTML): introdução  
4.1.2 HTML: Estruturas Básicas  
4.1.3 HTML5: Novos Elementos 
4.1.4 Canvas e SVG 
4.1.5 Application Programming Interfaces (APIs) 
 
4.2 JavaScript 
4.2.1 Conceitos Básicos 
4.2.2 Elementos Fundamentais 
4.2.3 Modelo de Objetos de Documentos (DOM) 
4.2.4 Integração com HTML5 
4.2.5 Construção de Scripts 
 



	

	

 
5 METODOLOGIA 
 
Aulas expositivas e atividades práticas de laboratório. Desenvolvimento de um projeto final de semestre. 
 
O Moodle (http://moodle.ufsc.br/) será utilizado como instrumento de suporte da disciplina, devendo o mesmo, 
portanto, ser consultado todas as semanas pelos alunos. 
 

 
 

6 AVALIAÇÃO 

 
 
Conforme a Resolução do Conselho Universitário 017/Cun/97, de 30/09/97:  

v A frequência mínima obrigatória é de 75% das aulas. 
v Em caso de falta em dia de avaliação (prova ou apresentação de trabalho), encaminhar justificativa 

e pedido formal à Chefia do Departamento de Ciência da Informação, no prazo de três (3) dias úteis. 
v O aluno que obtiver nota final entre 3,0 e 5,5 e frequência suficiente poderá, ao final do semestre, realizar 

uma prova de recuperação de todo o conteúdo. 
v A nota final será calculada a partir da média simples entre a nota final obtida durante o semestre e a 

nota obtida na prova de recuperação. 
 

 
Avaliações: 
 

● Serão realizadas através do desenvolvimento de um projeto final de semestre, cuja apreciação se dará em 
duas etapas: Etapa 1 (E1) e Etapa 2 (E2). 

 

A média final (MF) será calculada conforme a seguinte fórmula: 

 

 MF = (E1 + E2) / 2  
 

● Arredondamentos de notas só serão feitos com a Média Final (MF). 

v O aluno que obtiver a MF entre 3,0 e 5,5 e frequência suficiente poderá, ao final do semestre, realizar 
uma prova de recuperação de todo o conteúdo. 

v EM CASO DE RECUPERAÇÃO, a nota final do semesre (NFS) será calculada a partir da média 
simples entre a média final (MF) obtida durante o semestre e a nota obtida na prova de recuperação (PR). 
 

NFS = (MF + PR) / 2 
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8 CRONOGRAMA * 

AULA DATA CONTEÚDO 

 
1 
 

14/03 

 
Apresentação da disciplina. 
Introdução ao HTML5. 
 

 
1 
 

21/03 Introdução ao HTML5. 

 
3 
 

28/03 Introdução ao JavaScript. 

 
4 
 

04/04 Introdução ao JavaScript. 

 
5 
 

11/04 Modelo de Objetos de Documentos. 

 
6 
 

18/04 
 
Atividade Extraclasse. 
 

 
7 
 

25/04 Modelo de Objetos de Documentos. 

 
8 
 

02/05 Desenvolvimento da Versão Preliminar do Projeto. 

 
9 
 

09/05 

 
(E1): Etapa 1 do Projeto Final de Semestre. 
HTML5: Conceitos Avançados. 
JavaScript: Conceitos Avançados. 
 

 
10 
 

16/05 HTML5: Conceitos Avançados. 
JavaScript: Conceitos Avançados. 

 
11 
 

23/05 HTML5: Conceitos Avançados. 
JavaScript: Conceitos Avançados.	

 
12 
 

30/05 HTML5: Conceitos Avançados. 
JavaScript: Conceitos Avançados.	

 
13 
 

06/06 Desenvolvimento da Versão Final do Projeto. 

 
14 
 

13/06 
 
Desenvolvimento da Versão Final do Projeto.	

 
15 
 

20/06 
 
Atividade Extraclasse. 
	

 
16 
 

27/06 Desenvolvimento da Versão Final do Projeto. 

17 04/07 (E2): Etapa 2 do Projeto Final de Semestre. 
18 11/07 Prova de Recuperação. 

*Cronograma sujeito a alterações e adaptações ao longo do semestre. 


